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Eine Giraffe fahrt

Ab zwei Spieler:innen. Und so geht Papperlapapp:

Jede:r Mitspieler:in erhalt ein Spielblatt. Nun beginnt ihr alle gleichzeitig und schreibt in die Spalte WER einen Namen, eine Person oder ein Tier. Dann knickt ihr die ganze Spalte nach
hinten und reicht das Spielblatt an die bzw. den Mitspieler:in rechts von euch weiter. Jetzt schreibt ihr unter WAS eine Tatigkeit, z. B. fahren, singen oder ahnliches. lhr klappt die Spalte

ebenfalls nach hinten und gebt das Spielblatt wieder nach rechts weiter. Dieses wiederholt ihr mit allen Spalten so lange, bis die ganze Zeile ausgefullt ist. Am Ende faltet ihr die Blatter
auf und lest laut vor, was da fur verriickte Satze entstanden sind.

ungebremst

auf der Mega-Achterbahn

und grinst frech.
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Und so geht Schiffe versenken:
Trage im linken Feld deine Schiffe ein. Die Schiffe durfen senkrecht und waagerecht fahren. Wichtig: Sie durrfen sich dabei aber nicht bertihren! Du hast 10 Schiffe:

1 Flugzeugtrager (5 Felder) 2 Segelschiffe (je 4 Felder) 3 U-Boote (je 3 Felder) 4 Schlauchboote (je 2 Felder)
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Wenn du ein gegnerisches Schiff triffst, darfst du gleich noch einmal. Vollsténdig getroffene gegnerische Schiffe werden als ,versenkt” gemeldet. Benutze das rechte Feld,
um deine Angriffe zu notieren, das linke fur die Schisse und gegnerischen Treffer. Wer zuerst alle gegnerischen Schiffe versenkt hat, hat das Spiel gewonnen. Viel SpaB!
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Késekastchen spielst du zu zweit, zum Beispiel mit einer Freund:in, deiner Schwester, Mutter oder Oma, deinem Bruder, Vater oder Opa. Ihr braucht diese Spielvorlage und zwei verschiedenfarbige
Stifte. Jede:r von euch hat damit eine eigene Spielfarbe zum Markieren. Nun wahlt ihr ein Spielfeld aus, mit dem ihr beginnen wollt. Dein Ziel besteht darin, méglichst viele Kastchen zu markieren und
das Spielfeld zu erobern.

Es geht los: Abwechselnd zieht ihr mit einem Strich hoch oder quer die Lange eines Kastchen nach. Wer ein Kastchen schlieBen kann, hat dieses Kastchen erobert, darf es mit seiner Spielfarbe
ausmalen und ist weiter am Zug — solange, bis kein Kastchen mehr geschlossen werden kann. Erst dann darf die Spielepartner:in weitermachen. Das Spiel endet, wenn keine Striche mehr gezogen A s
werden kénnen und jedes Kastchen im Spielfeld farblich markiert ist. Wer hat mehr Kastchen markiert, das Spielfeld erobert? 7 W
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